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“Everything has changed except our way of thinking.” Albert Einstein

“Is it too late to change our way of thinking?” Edward de Bono
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Aceasta teza de abilitare prezintd principalele mele contributii la cercetarea si educatia in
domeniul Informatica, precum si alte eforturi conexe, de la finalizarea si sustinerea tezei mele de
doctorat. In acesti ani, m-am focalizat pe aspecte practice ale cercetirii stiintifice In domeniul stiintei si
ingineriei calculatoarelor, aplicate unor probleme din lumea reald. Intotdeauna am incercat si pastrez 0
perspectiva de cercetator in ceea ce priveste folosirea unor idei noi, inovative, atit in cercetare, cit si in
dezvoltare, mergind uneori chiar pina la a construi elemente noi, originale, hardware si software, care
urmau sa fie folosite pentru a obtine o Intelegere mai profunda a unor aspecte orientate spre cercetare,
precum si ajutor in a rezolva niste probleme concrete. Strategia mea principala a fost sa aprofundez o
problemd din lumea reala, studiind-o, intelegind-o, ca, mai apoi, sa incerc sa folosesc perspective si
abordari noi, diferite, pentru a o rezolva. Multe dintre problemele adresate au fost multidisciplinare,
ceea ce a facut necesar sa inteleg si sd lucrez cu diverse cunostinte din alte domentii, variate, uneori nici
pe departe Tnrudite cu Informatica. Acest mod de lucru m-a ajutat sa inteleg cum sint facute si cum
functioneaza unele dintre lucrurile construite de om, precum si felul in care interactioneaza intre ele si,
in ultima instanta, cu noi.

Pe parcursul doctoratului, am studiat cum se poate folosi calculul distribuit, in special desktop
grid computing, pentru calcul stiintific si vizualizare. Ca parte a acestei cilatorii pe calea cunoasterii,
mi-am dezvoltat un sistem open source, multi-platforma, pentru desktop grid computing (QADPZY),
ceea ce mi-a permis sa studiez in continuare diverse aspecte ale rezolvarii si vizualizarii computerizate
ale unor probleme specifice dinamicii fluidelor (Computational Fluid Dynamics), ca parte a unui
proiect vast, multidisciplinar, si anume Programul Universitar Strategic in Stiinta §i Inginerie
Computationald la NTNU?. Cercetarea a fost intreprinsa in mediul prietenos cu natura, dar si cu stiinta,
al Universitatii Norvegiene de Stiinta si Tehnologie din Trondheim (NTNU). Diversitatea mediului si a
doctoranzilor m-a ajutat sa-mi extind viziunea asupra diverselor aspecte ale problemelor din lumea
reala, in general, si sa fiu deschis catre idei noi, indiferent cit de neobisnuite pareau initial. De
asemenea, contactele cu studenti la doctorat din alte universitdfi din lume au contribuit la imbogétirea
experientei si perspectivei mele stiintifice si culturale, ceea ce mi-a permis sa vad si sa inteleg lucrurile
intr-o maniera mai extinsa si mai focalizata, in acelasi timp. Pe parcursul acelor ani, m-am confruntat
cu diverse domenii stiintifice si profesionale, cum ar fi calculul numeric, dinamica fluidelor, analiza si
vizualizarea datelor, realitatea virtuald, optimizarea comunicarii in retele de calculatoare, dinamica
sistemelor, computing si supercomputing distribuit, paralel si autonom.

Dupa sustinerea tezei de doctorat, m-am intors in Romania, unde am inceput sd lucrez atit in
industria de profil, cit si in lumea universitara, unde, pe linga predare, am desfasurat si alte activitati cu
studentii. Bugetul limitat care era dsiponibil pentru cercetarea stiintifica, Tn majoritatea companiilor
locale si in universitatile mai mici, mi-a adus in vedere the maker movement, in care diversi actori din
societate interactioneaza si colaboreaza in a crea cunoastere in medii partajate, in timp ce folosesc
diverse resurse tehnologice pentru a produce artefacte materiale, care erau disponibile anterior doar
facilitatilor de cercetare si dezvoltare ale marilor coporatii. Exemplele sint numeroase, de la tiparire 3D
la electronice de tip embedded cu costuri reduse si, deci, accesibile, cel mai adesea acestea fiind

! https://qadpz.sourceforge.net/
2 https://web.archive.org/web/20081016045112/http://www.math.ntnu.no/cse/sup/
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dezvoltate ca proiecte open source sau free software. Aceasta miscare a facut posibild prototipizarea cu
costuri reduse, beneficd pentru companii mici cu buget limitat, pentru proiecte aplicative de mici
dimensiuni, precum si pentru studenti, dar si dezvoltarea de instrumente accesibile de predare-invatare
de tip “hands-on”. Implicarea in aceasta miscare, alaturi de paradigmele pentru dezvoltare de software
open-source si free-software, cu care eram deja familiar inca din studentie (ca utilizator si contributor),
m-a ajutat sd vad si sa abordez cercetarea stiintifica dintr-o perspectivd mai pragmatica, plecind de la
intelegerea profunda a aspectelor teoretice, urmatd de folosirea acelei cunoasteri pentru a dezvolta
solutii pentru probleme din lumea reala, inclusiv folosind hardware si software creat special pentru
aceste situatii. In acest fel, mi-am urmat drumul pe piramida datelor, informatiei, cunoasterii, spre, sa
speram, intelepciune.

Primul meu proiect de cercetare-dezvoltare, de mari dimensiuni a constat in dezvoltarea unui
sistem de localizare a vehiculelor, numit Gipix®, pe care lI-am Tnceput Tn 2006 si 1-am terminat in 2013.
Cercetarea Intreprinsd isi propunea sa raspunda la intrebarea cum se poate imbunatati ceea ce stim
despre ceea ce se intimpla cu vehiculele din flota unei companii, Tn timp ce costul per vehicul este
pastrat mic. Ceea ce parea, la inceput, o chestiune simpla, a fost, de fapt, un proiect amplu de cercetare
aplicata, care a implicat o larga varietate de aspecte, cum ar fi proiectare si dezvoltare de sisteme
embedded in timp real (hardware si software), siguranta si securitatea vehiculelor, achizitia datelor si
comunicatii in banda de latime mica si in medii mobile instabile, stocarea si administrarea unui volum
uriag de date, analiza datelor si invatare automata, prezentarea datelor, geomapping (folosind sisteme
informatice geografice) si vizualizare. Multe dintre aspectele de cercetare si dezvoltare din acest project
au fost prezentate la workshop-uri, expozitii si/sau au fost publicate in volumele unor conferinte (doua
fiind clasificate CORE A) si jurnale stiintifice. Meritd mentionat ca dispozitivul principal rezultat din
acest efort a fost unul dintre primele sisteme “in-vehicle”, dezvoltate in Roménia, cu suport pentru
serviciul de asistentd de urgentd pentru vehicule (eCall 112). Din acest proiect a rezultat si un brevet*
US/WO/EP pentru un sistem de cyber security pentru dispozitive conectate in Internet of Things.

Un alt proiect major si inovativ a avut ca tema efectuarea de cercetari si dezvoltarea unui
motor de racheta hibrid, denumit HyRoK, si a unui stand de testare pentru el. Acesta a fost cistigat intr-
o competitie nationala organizata de Agentia Spatiald Romana (ROSA), in cadrul programului STAR
(Space Technology and Advanced Research)®. Proiectul a avut mai multi parteneri, atit din industrie,
cit si din lumea universitara, iar eu am fost coordonatorul sau, in universitatea noastra. De la Inceput,
acest proiect s-a dovedit a fi plin de provocari, implicind o multitudine de simulari, pentru a intelege
mai bine procesele fizice de baza, care au loc intr-un motor de racheta, urmate de proiectarea,
constructia si testarea efectiva a acestui nou tip de motor. Acest efort complex ne-a permis, mie si
colegilor din echipa de cercetare-dezvoltare, s combinam cu succes know-how din Stiinta si Ingineria
Calculatoarelor, cum ar fi simulari, achizitia datelor, controlul proceselor si automatizare, analiza
datelor si vizualizare, cu cele din Fizica, Chimie etc. Din acest proiect, au rezultat, in principal, standul
de testare experimentala i motorul de racheta hibrid, capabil de oprire completa si repornire, precum si

3 https://unde.ro/gipix/
4 US Patent 10,972,486/2021 - WO2019087114A1 — EP3704618B1/2025
5 ROSA STAR - https://web.archive.org/web/20230218160506/http://star.rosa.ro/
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de reglarea puterii sale, primul de acest fel din Romania. Aceste rezultate au fost demonstrate (inclusiv
n actiune, filmate) si prezentate, la workshop-uri stiintifice, si, de asemenea, bazate pe ele, 2 patente
nationale au fost acordate de OSIM®.

Uitindu-ma inapoi in timp, constat ca proiectul cu motorul de rachetd a fost parte dintr-o
evolutie fireasca dupa educatia si experienta acumulate ca student la doctorat, unde am fost implicat
ntr-un proiect multidisciplinar, care necesita cunostinte si abilitdti avansate in Informatica, Matematica
Aplicata, simulari computerizate ale dinamicii fluidelor, super-computing si calcul distribuit. Similar,
asa dupa cum am ardtat mai sus, proiectul cu motorul de rachetd a necesitat intelegere si efort in mai
multe domenii diferite, cum ar fi Chimie, Fizica, proiectare 3D, dinamica fluidelor (computerizata),
automatizari si senzori, cu scopul integrarii cu sisteme de tip embedded, sisteme distribuite, achizitie de
date si, nu Tn ultimul rind, informatica (pentru simuldri, analize si interpretarea datelor). As indrazni sa
spun ca acest proiect a mers chiar un pas mai departe, spre un proiect de cercetare si dezvoltare
interdisciplinara’ (foarte sugestiv ilustrat in imaginea urmdtoare).
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Pe parcursul evolutiei acestui proiect, am intilnit o varietate de provocari, de la gdsirea unui
numitor comun intre membrii echipei (care aveau uneori perspective foarte diferite asupra unuia si
aceluiagi aspect) pina la respectarea orarului proiectului, in acelasi timp cu implicarea energica si
folosirea de resurse, pentru a aprofunda si a aplica cunostinte din alte discipline, neinrudite cu propria
noastra expertiza. Cu toate acestea, munca la acest proiect a fost rasplatita, in primul rind prin aceea ca,
prin terminarea cu succes a proiectului, a aratat ca proiecte complexe, acoperind mai multe domenii si
care implica specialisti cu pregatiri, experiente si abordari diferite, pot si ar trebuie sa fie Tntreprinse,
pentru a face noi descoperiri. De asemenea, cred ca la fel de important este faptul ca fiecare dintre cei
implicati a cistigat o perspectiva noud, mai larga, asupra abordarilor proprii cu privire la cercetare si
dezvoltare.

Un alt proiect de cercetare-dezvoltare major, unic Tn Romania, in care am fost implicat, a avut
ca scop dezvoltarea unui fotobioreactor pentru cresterea in interior a cianobacteriilor, in particular

6 OSIM - State Office for Inventions and Trademarks
7 https://makinggood.design/icmit/
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Spirulina (o alga verde-albastra). Sistemul dezvoltat constd din trei bioreactoare inchise, de diverse
marimi, de la unul de mici dimensiuni, pentru experimente (3 litri), la altul pentru productie industriala
(20 litri), precum si unul pentru productie la scard mare (200 litri). Proiectul a inceput cu Tncercarea de
a intelege algele si cresterea lor efectiva, intr-un borcan, si a continuat cu proiectarea reactoarelor de
diverse marimi, precum si a unitatilor de control si automatizare corespunzatoare, urmata de
dezvoltarea software-ului pentru monitorizarea si asigurarea Cresterii eficiente a culturii de alge, bazate
pe colectarea, analiza si vizualizarea datelor, precum si pe controlul asupra procesului respectiv.
Curent, sistemul dezvoltat este folosit in practica zilnica pentru cercetari privind cresterea puietului de
peste efectuate de Institutul de Cercetare-Dezvoltare pentru Ecologie Acvatica, Pescuit si Acvacultura
— Galati (ICDEAPA?®), care face parte din Academia de Stiinte Agricole si Silvice “Gheorghe Ionescu —
Sisesti" (ASAS), acest institut fiind singurul din Romania care opereaza astfel de fotobioreactoare.
Proiectele amintite mai sus, precum si altele la care am lucrat, vor fi prezentate, cu mai multe
detalii, in capitolele urmatoare ale acestei teze. Fiecare capitol incepe cu o descriere, in linii mari, a
fiecarui proiect in parte, care include si aspecte specifice interesante, precum si anumite provocari
intimpinate in demersurile de cercetare si dezvoltare, alaturi de rezultatele obtinute si de principalele
contributii aduse. Tn continuare, sint prezentate detaliat partile cele mai interesante si mai pline de
provocari. La sfirsitul fiecarui capitol, sint mentionate si idei pentru dezvoltari ulterioare, dar si cai prin
care acestea pot fi puse in practica. Contributiile pot fi de diverse feluri, de la articole publicate in
volumele unor conferinte sau in jurnale stiintifice la brevete industriale acordate, dar si prototipuri
construite, aflate pe diverse niveluri TRL® sau chiar sisteme comerciale. Existi, de asemenea, si
rezultate importante care au fost prezentate la diverse evenimente stiintifice, cum ar fi workshop-uri,
conferinte, laboratoare de inovare sau care au fost publicate pe Internet. Pentru contributii ca articolele
stiintifice sau brevetele, relevanta, originalitatea si impactul lor vor fi ardtate, prin comparatie cu
literatura de specialitate actualizata, fatd de momentul elabordrii contributiei respective. Finantarea
proiectelor la care am lucrat, de la finalizarea doctoratului, a venit din surse variate, cum ar fi
competitii sau granturi nationale Tn domeniul cercetérii stiintifice, firme private sau chiar “in-house”.

Primele doua capitole descriu cele doua proiecte la scara mai mare pe care le-am mentionat aici,
si anume, sistemul de localizare a vehiculelor (Gipix) si motorul de rachetd hibrid si standul sau de
testare (HyRok). Capitolul urmator este dedicat prezentarii a diverse proiecte in care inteligenta
artificiald, de la invatare supervizata la detectie bazatd pe computer vision, a fost folosita pentru a
aborda probleme din lumea reald, scopul principal fiind extragerea de cunoastere noua din date. Astfel,
acest capitol include sport analytics, pe baza stream-urilor video (in particular, curse de cai si fotbal),
dezvoltarea unui sistem de tip embedded pentru masurari termice non-contact, folosind date combinate
de la o camera video, o camera de termoviziune si alti senzori (distanta, black-box, termic). Un alt efort
interesant, in curs de desfasurare, in care sint implicat, priveste dezvoltarea unui sistem embedded
portabil pentru detectarea in timp real a dronelor (sisteme aeriene fara pilot la bord), care este bazat pe
interceptarea semnalului de radiofrecventa si analiza sa bazatd pe algoritmi de Invatare automata,
pentru a clasifica diferite semnale radio si a identifica tipuri de drone si niveluri de amenintare. Aceste

8 ICDEAPA - https://asas-icdeapa.ro/
° TRL - Technology Readiness Level
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proiecte au avut printre rezultate si dezvoltarea unor algoritmi noi, care a fost necesara pentru a aborda
unele dintre neajunsurile rezolvarii de probleme bazata pe Al (unii dintre ei vor fi descrisi in acest
capitol).

Este demn de mentionat ca un set de proiecte mai mici, variate, au fost dezvoltate impreuna cu
studentii nosstri, oferindu-le astfel oportunitatea de a invata cum sa foloseasca adecvat Al si sa faca
cercetare, in acelasi timp, dar si sa devina constienti de limitarile folosirii Al pentru a automatiza
diverse procese, precum si de preocuparile legate de utilizarea sa etica si sustenabila.

Demersurile mele de cercetare stiintifica acopera o varietate de interese, cele
mai importante fiind sisteme inteligente de tip embedded si de timp real, data analytics folosind retele
neuronale artificiale, tehnologii Internet, programare paralela si distribuita, Internet of Things si GNU
Linux. Am fost membru Tn echipele a peste 40 de proiecte si granturi de cercetare-dezvoltare, dintre
care 10 au fost obtinute prin competitie (2 nationale, coordonator, 1 international, coordonator tehnic;
4/10 internationale, 6/10 dupa finalizarea doctoratului). Dintre cele 28 de proiecte coordonate, 23 au
avut loc dupa terminarea doctoratului.

Capitolul urmator este dedicat implicarii mele in eforturile departamentului meu, care
coodoneaza si sustine doud programe de studii in domeniul Informatica (licenta si master). De cind am
devenit membru al micii echipe care se ocupa de educatia studentilor nostri in domeniul Informatica,
am desfagurat si continui sa desfasor activitati specifice, cum ar fi cea de membru al diverselor comisii
si comitete, care contribuie la mentinrea acestor programe aliniate la cerintele de calitate necesare,
pentru a obtine rezultate pozitive la evaluirile efectuate periodic de ARACIS, predarea de diverse
cursuri si laboratoare, coordonarea stiintifici a lucrarilor de finalizare a studiilor, organizarea de
activitati ale comunitatii (stiintifice, studentesti, mese rotunde, promovarea universitdtii, monitorizarea
programelor de studii s.a.m.d.), mentinerea infrastructurii IT&C a departamentului, administrarea
bibliotecii sale etc., toate acestea pentru a contribui la Tndeplinirea asteptarilor avute de studentii si
absolventii nostri, de angajatorii lor si de societate, in sens larg.

In ceea ce priveste activititile de predare, curent, sustin urmatoarele discipline (cursuri si
laboratoare): la nivel de licenta, Arhitectura Sistemelor de Calcul, Elemente Avansate de Sisteme de
Operare si Retele de Calculatoare, Administrarea Sistemului de Operare Linux, Dezvoltarea
Aplicatiilor Mobile, Infrastructuri Speciale de Calcul, Programare Paraleld, Concurenta si Distribuita,
precum si, la nivel de master, Baze de Date Multimedia (laborator), Stocarea si Regasirea Informatiei
(laborator), Programarea Avansata a Aplicatiilor Internet, Infrastructuri Performante pentru Procesarea
Informatiei si Modelarea si Simularea Dinamicii Sistemelor Complexe.

De cind am intrat Tn lumea universitara, am fost membru in diverse comisii de concurs sau
examinare pentru posturi didactice si de cercetare, comisii de licentd/disertatie, precum si in doua
comisii de Tndrumare a doctoranzilor, la universitatea noastra (intr-un domeniu inrudit). De asemenea,
din 2012, am coordonat peste 75 de lucrari de licenta si disertatie (mai mult de 50% dintre ele fiind

10 ARACIS — Agentia Romana de Asigurare a Calitatii in Invatamintul Superior
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notate cu 10) si am facut parte din comisiile de finalizarein ultimii 10 ani.

Dupa terminarea doctoratului, am facut parte si din comitetele stiintifice ale unor conferinte si
jurnale cu practici riguroase de recenzare si publicare. Fac parte, de asemenea, din comitetul editorial al
editurii universitatii noastre'?, recunoscuta de citre CNCSIS*?, avind contributii atit ca recenzor, cit si
ca redactor. O alta experientd editoriala semnificativa a inceput in 2009, cind am devenit Managing
Editor al seriei de Matematica, Informatica si Fizica a Buletinului Stiintific al Universitatii Petrol-Gaze
din Ploiesti. In doar 2 ani, impreuna cu colegii din comitetul editorial, am reusit sa aducem jurnalul de
la D la B+, in evaluarile CNCSIS, care era institutia care clasifica editurile, la momentul respectiv.
Pentru a sustine aceasta activitate, ne-am dezvoltat chiar si propriul sistem complet de suport pentru
recenzare (peer-review) si publicare online a unui jurnal (care va fi si el prezentat in acest capitol).

Cea mai mare parte a efortului de cercetare-dezvoltare pentru proiectele mentionate anterior si
alte demersuri inrudite au fost realizate la CerTIMF, centrul de cercetare al departamentului nostru, ale
carui baze le-am pus impreund cu alti colegi, Tn 2013, de atunci fiind si directorul sdu. La CerTIMF,
credem ca stiinta si tehnologia, in particular Stiinta Calculatoarelor si Tehnologiile Informatiei si
Comunicatiilor, ar trebui sa aiba un rol crucial in a crea o lume mai buna, in sensul de a fi mai
inteligenta, inovativa, interesanta, sustenabila etc., dar si n a ne oferi mai multa siguranta si securitate,
echitate si multiple oportunitdti pentru evolutie, atit ca persoane, cit si ca societate. Cercetarea si
dezvoltarea efectuate la CerTIMF sint subscrise acestor deziderate, iar membrii sdi se comporta in
concordanta cu principiile din Codul ACM de etica si conduita profesionala, fiind pe deplin constienti
de  implicatiile  eforturilor §i  actiunilor lor asupra  societdtii, in sens larg.
De asemenea, CerTIMF constituie si o punte de legdtura cu industria. Toate oportunitatile ilustrate mai
sus sint posibile datorita implicarii pro-active, atit a cercetatorilor experimentati, in diverse domenii,
precum si a studentilor (licentd/master) si absolventilor. CerTIMF ofera si sprijin pentru activitati de
cercetare-dezvoltare ale studentilor, in care ei pot lucra individual sau in echipe, la diverse proiecte
practice, la efectuarea de cercetdri stiintifice, la pregatirea de articole stiintifice, la proiecte pentru
lucrari de finalizare a studiilor etc.. Unele dintre proiectele efectuate la CerTIMF sint finantate, altele
nu, cu toate acestea, lucram la toate, pentru ca ne face placere efortul respectiv.

O concluzie importanta rezultata din activitatile noastre educationale si de cercetare, efectuate
impreuna cu studentii, fie ele formale sau informale, este ca educarea in domeniul Informaticii a noi
generatii de studenti este din ce in ce mai plina de provocari, similar cu a face cercetare, intr-un fel.
Asta ne motiveaza sa incercam sa gasim noi cai de a le retine atentia si interesul si, in plus, de a-i
stimula sa se imbarce intr-o calatorie de cunoastere, dificild, dar si plina de satisfactii. Din fericire,
pentru acum, se pare ca reusim sa implinim acesta misiune, in principal pentru ca studentilor de azi le
place sa se joace cu lucruri, in special sd combine dispozitive construite in lumea reala cu valente
software noi (Al, computer vision, embedded control etc.). Se pare ca, Tn acest fel, este mai usor pentru
ei sa inteleaga concepte care sint dificil de stapinit altfel.

11 Universitatea Petrol-Gaze din Ploiesti (UPG)

12 Consiliul National al Cercetarii Stiintifice in Invatamintul Superior
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Unele dintre eforturile de mai sus au avut ca rezultate si articole stiintifice, publicate in
volumele unor conferinte sau jurnale de specialitate, iar un sumar al acestor articole va fi inclus 1n acest
capitol, in timp ce altele au contribuit la lucrari de finalizare a studiilor foarte interesante si inovative,
pe subiecte de mare actualitate, unele dintre ele urmind sa fie mentionate, de asemenea. Astfel, din
eforturile de cercetare-dezvoltare au rezultat peste 50 articole in jurnale stiintifice si volume ale unor
conferinte peer-reviewed (35 de la finalizarea doctoratului), 8 carti de specialitate, 2 capitole Tn astfel
de carti si 3 brevete acordate.

Ultimul capitol prezintd citeva directii posibile pentru dezvoltari ulterioare, proiecte
de cercetare potentiale, dar si planuri, obiective generale si specifice, precum s§i strategii pentru
atingerea lor.

Principalele contributii

Educatia in Informatica: membru activ al echipei care contribuie la mentinerea celor doua
programe de studii in Informatica, la universitatea noastrd, si anume programul de licenta

(3 ani) si cel de master (2 ani).

Publicatii:
e peste 50 articole in jurnale si volume ale unor conferinte peer-reviewed (35 de la finalizarea
doctoratului);
8 carti de specialitate (3 ca prim autor, 1 internationala, ca autor, 1 internationala,
ca editor);
2 capitole in carti de specialitate (internationale);
3 brevete acordate (1 international, 2 nationale);
17|17 |4 publicatii indexate in WOS | WOS-Q2 | CORE-A | CORE-B;

Citari:
e h-index: WOS=4, Scopus=5, Google=10;
e un articol in jurnal cu peste 300 de citari (mai mult de 160 in WOS);
e mai mult de 650 citari (farad auto-citari):
o peste 45| 70 | 56 Tn publicatii A* | A | B;
o peste 190 in publicatii indexate WOS;
o peste 100 in publicatii indexate WOS-Q1;
o peste 25 | 270 | 200 in carti| jurnale | conferinte;
o peste 40 | 45 in teze PhD | BSc/MSc;
o peste 3 | 20 n brevete | rapoarte tehnice;
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o citari 1n articole scrise in 16 limbi diferite:

engleza, spaniola, chineza, coreeana. turca, indoneziana, greaca, rusa, araba, portugheza, ceha,
ucraineana, italiana, tailandeza, slovena, japoneza;

Proiecte industriale de cercetare-dezvoltare:

Gipix sistem de monitorizare vehicule, nivel TRL9 (proven in operation);

HyRok motor de racheta hibrid si stand de test, nivel TRL6 (full-scale prototype);
sport analytics software bazat pe Al, nivel TRL5 (prototype validation);
dispozitiv termic si optic bazat pe Al, nivel TRL7 (full-scale commercial);
fotobioreactor pentru cultura algelor, nivel TRL9 (full product in operation);
detectia dronelor bazata pe Al, nivel TRL4 (partial prototype, work in progress);

Proiecte de cercetare-dezvoltare academice:

VizNet, VizTop — instrumente software pentru vizualizarea in timp real a dinamicii retelelor de
calculatoare si a proceselor din sistemul de operare Linux;

Aemy — robot modular, cu 2 roti, dezvoltat in-house pentru experimente;

Localo — localizare in interior bazata pe masurarea propagarii semnalului de RF si Al

InfoAl — platforma educationald online bazata pe Discord,

BMIF — sistem on-line de peer reviewing si publicare jurnal;

NECLIB — sistem online de catalogare biblioteci (materiale traditionale si digitale);

Grant de cercetare acordat prin competitie:

HyRok - national grant from ROSA-STAR/PNCDI-I11 n0.159/2017:

= total =400 000 EUR, UPG =120 000 EUR
= coordonator (director) in cadrul Universitatii Petrol-Gaze din Ploiesti.



